
노부영과 함께하는 Jump into English! 강의 계획서
대상     초등 1~2학년 

교 재
1주~4주 Up, Up, Up!
5주~8주  Quick as a Cricket

9주~12주 Twenty Four ROBBERS
프로그램  활동계획

목표 노래로 부르는 영어 story book을 통해 영어에 대한 흥미를 갖게 하고 
놀이와 학습을 통해 저학년에 필요한 여러 가지 주제를 탐구하게 함

교육내용 Animals, Numbers, Activity 등 여러 가지 주제를 Story Reading 통해 단어 습득뿐 아니라 
Communication skill을 습득하게 해 준다

월 회차 주제 지도내용 자료 및 준비물 비고
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1 Nature
Up, Up, Up!

그림책의 그림 탐색하며 이야기 
율동하며 노래하기

Story book
영상자료

2 글자놀이
리듬놀이

Up, Up, Up!
Alphabet Uu (under, up, umbrella)

Alphabet Pp (pie, parrot, plane)
Pattern 'up' (cup, pup, up)

다양한 카드
matching board

3 단어놀이

Up, Up, Up!
sight word

know, how 문장에서 찾아보기
Things in the Sky, on the land

Guessing Box
sight word cards

4 이야기놀이 
생각놀이

Up, Up, Up!
이야기 순서 이어가기

열기구 타고 가고 싶은 곳
Guessing box
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5 Antonym
Quick as a Cricket

반대말 익히기 1
(quick/slow, small/large)

다양한 그림자료
Guessing box

6 소리놀이 Quick as a Cricket
Rhyme (snail/ whale, fox/ox, shark/lark)

그림자료
matching board

7 문자놀이

Quick as a Cricket
Alphabet 'Aa' (ant, alligator, angry)

Sentence
I'm as quick as a cricket.

(happy/lark, loud/lion) 

그림자료
fishing tool

8 단어놀이

Quick as a Cricket
Sight word

as, a
 반대말 익히기 2

(happy/sad, nice/mean)

그림자료
알뽑기 
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9 Numbers

Twenty-Four ROBBERS
Number 1~24

소리놀이 
라임 찾기, 음절수 알아보기

Matching board

10 글자놀이

Twenty-Four ROBBERS
Alphabet Oo (olive, onion, omelet)
Alphabet Tt (teeth, torch, tiptoeing)

Pattern 'ot' (hot, pot, dot)

Elephant hat
Yes/No button

11 단어놀이

Twenty-Four ROBBERS
sight word
(what, said)

Food & Things
(omelet, lamp)

Word cards

12 이야기놀이

Twenty-Four ROBBERS
이야기 순서 맞추고

장면 표현하기
나만의 결말 생각해보기

Guessing box


